Kegeln filr Windows - Anhang A Stand:16.10.2000

Arhang A

th kﬁoneh in Excel

Fiir jeden Normalsterblichen reichen die Statistikfunktionen bei
Kegeln  fiir  Windows. Jedoch gibt es immer wieder
Statistikfetischisten, die z.B. das gespielte Abrdumergebnis in
Relation mit den Luftdruck setzen wollen um dann das ganze
durch die Durchschnittstemperatur zu teilen.

Naja, wie auch immer gibt es mit Kegeln fiir Windows zwei
Moglichkeiten die Ergebnisse auch auflerhalb des Programms zu
nutzen. Diese beiden Moglichkeiten werden in diesem Anhang
erlautert.
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| | . Die Zwischenablage

Sie konnen die ganzen Daten von Kegeln fiir Windows aus in
die Zwischenablage kopieren lassen (das ganze nach einem
gewissen Schema) und diese in Excel einfligen und bearbeiten
bzw. auswerten.

|1.1. Arbeiten in KfW

Im Hauptmenii Ergdonisse gibt es den Punkt Exoort. Wenn Sie

den gedriickt haben, kommt ein Fenster, wo Sie den
Exportvorgang starten konnen.

Je nach Rechengeschwindigkeit und Datenvolumen kann dieser
Export schon lidnger dauern. Diesen Vorgang konnen Sie mit
einem Knopf auf Aldarechen abbrechen.

Im Menii Einstellungen konnen Sie vorgeben, ob nach dem
Export automatisch Excel gedffnet werden soll oder nicht.

I1.2. Datenformt

Wenn Sie im Excel die Daten aus der Zwischenablage eingefiigt
haben, bietet sich Thnen vermutlich ein Blick auf ein herrliches
Zahlen-Buchstaben-Wirr-Warr.

Sie werden es vermutlich erahnen, daf3 da irgendwo ein System
dahinter steckt.
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[T =1 !

A | B | C | D | E |
_1 |Kegenfdy  MName 1 2 3
2 |Abr. Mamespieler! /B 74 118
_3 |Fehls. 1 23 24 g
4 |Gesamt d4 a04 326 ag7
_ 9 |Faktar 53 100 100 100
_B [Abr. MameSpielerZ BY 94 93
_¥ |Fehls. 1 20 15 16
_8 |Gesamt h& 314 347 357
9 |Faktar 24 100 100 100
0 [Abr, Mamespieler? 92 a0 92

Die Zeile 1 numeriert die Spieltage (1-30) durch, die Spalte A
bezeichnet den jeweiligen Feldinhalt.

Ein Datensatz (sprich die Ergebnisse eines Spielers) erstreckt
sich iiber 4 Zeilen:

Zeile Inhalt (ab Spalte C)  Inhalt Spalte B
1. Zeile  Abraumergebnisse Spielername

2. Zeile Fehlschub Faktor (Mittlerweile iiberfliissig)
3. Zeile Gesamt Stammannschaft
4. Zeile Anzahl Schub ID-Nummer

Was Sie nun mit diesen Werten anstellen bleibt Thnen und Ihrer
Kreativitét iiberlassen. Ich habe hieriiber am Anfang detaillierte
Schnittlisten erstellt. Das waren Aushinge, die nicht nur die
Schnitte enthielten, sondern auch alle Ergebnisse aller Spi€ler
waren aufgefiihrt. Da jede Woche jedoch sehr viel Papier
verwendet werden muf3te, wurden diese Listen abgeschafft.
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| 1]. Das Excel- Addl n

Sollte Thnen der Gang iiber die Zwischenablage zu umsténdlich,
zu langsam oder zu sonst was sein, konnen Sie auch direkt mit
Hilfe einiger Funktionen in Excel auf Thre eingegebenen Daten
zugreifen.

Funktionen in Excel diirften Ihnen sicherlich bekannt sein, oder
wer kennt nicht: =SUMME(A1:B3). Genauso einfach kdnnen
Sie auch Ergebnisse ausgeben bzw. abfragen.

Zu diesem Zweck stehen Ihnen eine Reihe von Funktionen zur
Verfiigung, deren Sinn und Syntax ich lhnen nun einzeln
erkldren werde.

I11.1. Vorbereitung

Bevor Sie dem Programm auch nur ein einziges Ergebnis
entlocken konnen, missen Sie ein paar Einstellungen
vornehmen.

Dieses hier besprochene Add-In finden Sie auf meiner
Homepage im Internet unter htt p: // www. gacner. de. Es
wird nicht mit der Standardausfithrung von Kegeln fiir
Windows mitinstalliert.

Wenn Sie Excel gestartet haben, finden Sie ein leeres
Tabellenblatt vor. Nun miissen Sie als erstes das sogenannte
»Add-In* einfiigen. Klicken Sie im Menii auf , Extras/Add-In-
Manager* gefolgt mit einen Klick auf die Schaltfliche
»Durchsuchen®. Hangeln Sie sich jetzt durch Ihre Verzeichnisse
um im Kegelverzeichnis (z.B.: c:\kfw\) die Datei ,kfw.xla“
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anzuklicken. Wenn Sie die Datei gefunden und markiert haben
klicken Sie auf OK und danach nochmal auf OK.

Ab jetzt kennt Excel alle Funktionen. Jedoch miissen Sie noch
den Pfad festlegen. Dies funktioniert genauso einfach:

Sie miissen Excel mitteilen, auf welche Daten er zugreifen soll.
Deshalb schreiben Sie in irgend eine leere Zelle der Tabelle den
Pfad inkl. Saison, z.B. c:\kfw\1998. Der Pfad darf nicht mit
einem ,,\“ enden, also nicht c:\kfw\1998\ !!!

Dann geben wir dieser Zelle einen Namen. Markieren Sie die
Zelle und wihlen Sie im Menii: ,,Einfiigen/Namen/Festlegen*
und Sie haben folgendes Bild vor sich:

= Namen festlegen

MHamen in der Arbeitsmappe:

|PradkFw

SchlieBen

Loschen

Zugeordnet zu:
|=Tabelle11$A$1

Geben Sie in der obersten Zeile den Namen: ,,PfadKFW* ein
und driicken Sie OK. Beachten Sie bitte, daf3 in der untersten
Zeile (,,Zugeordnet zu*) auch wirklich die Zellposition steht in
der Sie vorher den Pfad eingegeben haben, denn sonst tut sich
nachher gar nix.

Wenn Sie die beiden Aufgaben erfolgreich erledigt haben,
konnen Sie ab jetzt auf alle folgenden Funktionen zugreifen.
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|11.2. Allgemeines zu Funktionen

Alle Funktionen, sei es Excel-Funktionen (z.B. SUMME,
MITTELWERT ...) oder KfW-Funktionen, werden auf die
gleiche Art aufgerufen. Sie gehen in eine Zelle, wohin Sie das
gewiinschte Ergebnis hinhaben mochten. Dort haben Sie dann
zwei Moglichkeiten:

[11.2.1 D rektei ngabe

Fangen Sie mit einem Ist-Gleich-Zeichen (=) an und
schreiben Sie dann den Namen der Funktion. Nun haben
einige Funktionen Parameter, d.h. Sie miissen der Funktion
mitteilen was genau Sie mochten. Nehmen wir z.B. die
Funktion um das Gesamtergebnis eines Spielers abzufragen:

= Ges(10; 3)

Beginn jeder

Funktion

Name der

Funktion

Parameter 1 Parameter 2
In diesem Fall soll In diesem Fall soll
das_ Ergebnis des 10. das Ergebnis des 3.
Spieles  ausgegeben Spielers in jenem
werden Spiel  ausgegeben
werden
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Es gibt auch Funktionen, die iiberhaupt keine Parameter
bendtigen. Welche Funktion, welche und wieviel Parameter
hat, entnehmen Sie der Aufstellung im folgenden Kapitel.

I11.2.2 Funktions Assistent

Wie auch bei den Funktionen von Excel, konnen Sie auch
hier Thre Funktion mit Hilfe des Funktions Assistents
erstellen.

Driicken Sie auf das Symbol und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Die genaue Handhabung vom Assistenten kdnnen Sie im
Excel-Handbuch nachlesen.

|11.3. Auflistung aller
Funkti onen

111.3.1 AnzErg()

Diese Funktion liefert Thnen die Anzahl der eingegebenen

Spiele.
Syntax: =AnzEr g()

Diese Funktion hat keine Parameter.

© 2000 by Stefan Gacner Seite 9



Kegeln filr Windows - Anhang A Stand:16.10.2000

[11.3.2 Manns( Spi el )

Alle Ergebnisse die Sie in Kegeln fiir Windows eingeben,
werden in der ergebnis. keg (der jeweiligen Saison)
hintereinander (d.h. in der Reihenfolge wie Sie sie eingeben)
gespeichert. Die Funktion Manns() liefert Thnen die
Mannschaft, die das Spiel bestritten hat, das in der Datei an der
gewihlten Stelle eingegeben wurde.

Syntax: =Manns( 4)
Liefert die Mannschaft, die das 4. eingegebene Spiel bestritten
hat.

[11.3.3 SdM Spi el )

Auch diese Funktion greift auf die Chronologie in der
ergebni s. keg zu. Durch die o.g. Funktion =Manns(4)
wissen Sie welche Mannschaft das 4. Spiel bestritten hat. Nun
bleibt die Frage: Das wievielte Spiel dieser Mannschaft war das.
Hierbei hilft Thnen SAM(Spiel der Mannschaft).

Syntax: =SdM 4)

Das wievielte Spiel der Mannschaft im 4. Datensatz war dieses.
Ich gebe zu, die Erkldrung ist etwas verwirrend - also
ausprobieren!!

[11.3.4 Spieler (Spiel; Position)
Syntax: =Spi el er (4; 2)
Welcher Spieler hat im 4. Spiel (Chronologie er gebni s. keg)

an zweiter Position gespielt. Das Ergebnis ist die Spielernummer
- nicht der Spielername.
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I11.3.5 Abr(Spiel; Position)

Syntax: =abr (4; 2)
Sie bekommen das Abrdumergebnis des 2. Spielers vom 4. Spiel

[11.3.6 Fehl (Spiel; Position)
Syntax: =f ehl (4; 2)

Sie bekommen die Anzahl der Fehlschiibe des 2. Spielers vom
4. Spiel

I11.3.7 Ges(Spiel; Position)

Syntax: =ges(4; 2)
Sie bekommen das Gesamtergebnis des 2. Spielers vom 4. Spiel

I1l.3.8 schub(Spiel; Position)

Syntax: =schub(4; 2)
Sie bekommen die Anzahl der eingegebenen Schub des 2.
Spielers vom 4. Spiel

[11.3.9 Spi el erNanme( Spi el er Nunmer)

Syntax: =Spi el er Nane( 10)

Sie erhalten den Namen des 10. Spielers. Diese Funktion ergénzt
die Funktion =Spieler. Wenn Sie sich den Umweg {iiber die
Spielernummer sparen mochten konnen Sie auch gleich die
Formel: =Spi el er Name( Spi el er (4; 2)) verwenden (2.
Spieler im 4. Spiel)

[11.3.10 Stanmmannschaft ( Spi el er)
Syntax: =St ammmannschaf t ( 10)
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Liefert Thnen die Antwort auf die Frage: In welcher Mannschaft
ist der 10. Spieler gemeldet. Eignet sich fiir eine Liste: Wer hat
wie oft in einer hoheren Mannschaft ausgeholfen.

[11.3.11 AnzSpi el er ()

Syntax: =Anz Spi el er ()
Wieviel Spieler sind in der Datenbank.

I11.3.12 Gegner (Mannschaft; Spiel)

Syntax: =CGegner (" hl"; 4)
Gibt den Gegner der Mannschaft ”h1* im 4. Spiel aus.

[11.3.13 Spi el Dat un{ Mannschaft;
Spi el )

Syntax: =Spi el Dat un(” h1*; 4)
Wann ist das 4. Spiel der Mannschaft "h1°“??

[11.3.14 SpielOrt (Mannschaft; Spiel)

Syntax: =Spi el Ot (”h1"; 4)
Wo spielt die Mannschaft "h1* ihr 4. Spiel??

[11.3.15 HeimErgebnis (Mannschaft;
Spi el )
Syntax: =Hei nEr gebni s(” hl"; 4)

Was spielte die Heimmannschaft im 4. Spiel der Mannschaft
” hl“??
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I1l1.3.16 GastErgebnis (Mannschaft;
Spi el )

Syntax: =Gast Er gebni s(” hl"; 4)

Was spielte die Gastmannschaft im 4. Spiel der Mannschaft
"h1*??

[11.3.17 Resultat (Mannschaft; Spiel)

Syntax: =Resul tat (" hl1"; 4)
Liefert das Resultat vom 4. Spiel der Mannschaft ”h1*:
1 = Gewonnen
2 = Verloren
3 = Unentschieden
leer = das Spiel wurde noch nicht eingegeben

[11.3.18 Anzahl Spi el e( Mannschaft)

Syntax: =Anzahl Spi el e(”"h1")

Wieviel Spielpaarungen sind fiir die Mannschaft “hI*
eingegeben. Bedeutet nicht, wieviel Ergebnisse fiir die
gewiinschte Mannschaft schon eingegeben wurden!!

[11.3.19 Anzahl Mannschaften()

Syntax: =Anzahl Mannschaft en()
Wieviel Mannschaften wurden (mit dem Mannschaftseditor)
eingegeben??

[11.3.20 Mannschaft Name( Posi ti on)

Syntax: =Mannschaf t eNane( 2)
Liefert Ihnen die Abkiirzung der Mannschaft Nr. 2 (Chronologie
im Mannschaftseditor).
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[11.3.21 SpielNr (Mannschaft; Spiel)

Syntax: =Spi el Nr (" h1"; 4)
Gibt fiir das 4. Spiel der Mannschaft ”h1* die Spielnummer aus.

Uhrzeit(Mannschaft; Spiel)

Syntax: =Unr zei t (" h1“; 4)
Gibt fiir das 4. Spiel der Mannschaft “h1“ die Ubhrzeit
(Spielbeginn) aus.

[11.3.22 KlubKzf (Mannschaft; Spiel)

Syntax: =Kl ubKzf (" h1“; 4)
Gibt fiir das 4. Spiel der Mannschaft "h1* die Klub-Kennziffer
des Gegners aus.

|I1.4. Eigene Makros

Wenn Sie Funktionen von Kegeln fiir Windows in eigenen
Makros verwenden mochten, miissen Sie folgenden Befehl
elnbauen:

Anwendung.Ausfihren ("kfw.xla'!gegner"; "hl!;

4)

Sie erhalten den Namen des Gegners aus dem 4. Spiel der
Mannschaft "h1*.

I11.5. Beispielprogramm
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Mittlerweile erstellt Kegeln fiir Windows selbstindig die
MailingListe. Ich habe vorher diesen Mailtext in Excel mit den
aufgefiihrten Funktionen erstellt und dann via Pegasus-Mail
versendet. Das hat auch immer recht gut funktioniert (das ganze
war nur recht langsam). Ich hoffe das nun folgende Makro
verwirrt Sie nicht all zu sehr!!

I11.5.1 Das Makro

Der Mailtext soll im Tabellenblatt ,,MailingListe* erstellt
werden. Die EMail-Adressen der Empfinger befindet sich im
Tabellenblatt ,,MailEmpfanger®.

Sub MailtextErstellen()
TabellenblattLi ste("MailingListe").Aktivieren
MaxZeilenLdnge = 46
Bereich ("A3:A16384") .Auswdhlen :’ alten Text ldschen
Auswahl.InhalteLdschen
Bereich ("A3") .Auswéhlen

Setze tbl = TabellenblattListe("MilingListe").ZelleListe
z =3

Fiir i = tbl(1; 3) + 1 Bis tbl(2; 3)
z =z + 1
tbl(z; 1).Wert = "Spiel-Nr.: " + ZuZnF (i)
PunkteSoll = 0
PunkteHaben = 0
Anwendung.Statusleiste = ZuZnF (i) + "/" + tbl(2; 3)
z =z + 1
m = Anwendung. Ausf thren("kfw. x| al Manns"; i)
s = Anwendung.Ausfihren("kfw.xla'!sdm"; 1i)
Wenn Links(m; 1) = "d" Dann
tbl(z; 1).Wert = Mittig("Damenspiel vom " +
For mat (Anwendung.Ausfithren ("kfw.xla!SpielDatum"; m; s);
sSonst
tbl(z; 1).Wert = Mittig("Herrenspiel vom " +
For mat (Anwendung.Ausfithren ("kfw.xla!SpielDatum"; m; s);
Ende Wenn
z =z + 1
Wenn Anwendung.Ausfihren("kfw.xla!SpielOrt"; m; s) =
"Heimspiel” Dann
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tbl(z; 1).Wert = Mittig("Siemens Ost " + Rechts (m;

1) + " - " + Anwendung.Ausfiihren("kfw.xla'!gegner"; m; s))
Sonst
tbl(z; 1).Wert =
Mt tig (Anwendung.Ausfiihren("kfw.xla!gegner"; m; s) + " - Siemens

Ost " + Rechts(m; 1))
Ende Wenn
z =z + 1
tbl(z; 1).Wert =
Mt tig(Format (Anwendung.Ausfiihren("kfw.xla!HeimErgebnis"; m; s);
"#.##O") + n - n +
For mat (Anwendung.Ausfiihren ("kfw.xla!GastErgebnis"; m; s);

"#. ##0"))

z =z + 1

tbl(z; 1) .Wert =" | Abr
| Feh1l| Ges "

z =z + 1

tbl(z; 1) . Wert = M-----mmmm e e e e oo oo +----- +----
+emm-- +"

gesX = 0: abrX = 0: fehlX = 0
Fir x = 1 Bis 7
tbl(z; 1).Aktivieren
Ereignisse
Wenn Anwendung.Ausfihren("kfw.xla!spieler"; i; x) >
0 Dann
z =z + 1
tbl(z; 1).Wert =
Anwendung.Ausfiihren ("kfw.xla!SpielerName";
Anwendung.Ausfihren ("kfw.xla!spieler"; i; x))
thl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) + ZeichenF (27 -
Lange (tbl(z; 1)); " ") + "| "
tbl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) +
Stel 1ig(ZuZnF (Anwendung.Ausfithren ("kfw.xlalabr"; i; x)); 3) + "

abrX = abrX + Anwendung.Ausfihren("kfw.xla'!abr";

tbl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) +
Stel l'i g(ZuZnF (Anwendung.Ausfithren ("kfw.xla!fehl"; i; x)); 2) + "
| n
fehlX = fehlX +
Anwendung.Ausfiihren ("kfw.xla!fehl"; i; x)
tbl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) +
ZuzZnF (Anwendung.Ausfihren ("kfw.xlalges"; i; x)) + " |"
gesX = gesX + Anwendung.Ausfiihren("kfw.xla'!ges";

i; x)
Ende Wenn

N&chste

z =z + 1

tbl(z; 1) . Wert = M-------mmmmm e e e e e oo to---- t----
+o---- +"

z =z + 1

tbl(z; 1).Wert = "GESAMT "o+

Stell ig(Format (abrX; "#.###"); 5) + "| "
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tbl(z; 1) .Wert tbl(z; 1) + Stellig(ZuZnF (fehlX); 2) +

tbl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) + Stellig(Format (gesX;
ll#-###ll)’. 5) + lllll

z =z + 1

tbl(z; 1) .Wert

Fir x = 1 Bis
Anwendung.Ausfiihren("kfw.xlalanzahlspiele"; m)
r = Anwendung.Ausfiihren ("kfw.xla'!resultat"; m; x)
Wenn r = 1 Dann PunkteSoll = PunkteSoll + 2
Wenn r = 2 Dann PunkteHaben = PunkteHaben + 2
Wenn r = 3 Dann PunkteSoll = PunkteSoll + 1:
Punkt eHaben = PunkteHaben + 1
N&chste
z =z + 1
tbl(z;
ZuzZnF (PunkteSo
7 =
7 =

1) .Wert = Mittig("aktueller Punktestand: "o+
11) + ":" 4+ ZuZnF (PunkteHaben))
+ 1: tbl(z; 1).Wert =" "
+ 1: tbl(z; 1).Wert =" "
+ 1: tbl(z; 1).Wert =

N NN
||

z =
N&dchste
tbl(1l; 3).Wert = tbl(2; 3)

Anwendung.Statusleiste = Falsch

x = MeldungsDlg("Ndchsten 7 Tage erstellen"; vbJaNein)
Wenn x = vbJa Dann
'oxokok Néxten Spiele
z =z + 1: tbl(z; 1).Wert = "Spiele der folgenden 7
Tage: "
Setze tbl3 = TabellenblattListe("Spieldatum") .ZelleListe
Anz = tbl3(1l; 1) .AktuelleRegion.ZeileListe.Anzahl
Fir i = 1 Bis Anz
Ereigni sse
Wenn tbl3(i; 8).Wert = 1 Dann

z =z + 1: tbl(z; 1).Wert = " " + tbl3(i; 7) +
", " 4+ Format (tbl3(i; 3); "Datum, kurz") + ", " + tbl3(i; 1) +
", Gegner: " + tbl3(i; 10)
Wenn tbl3(i; 9) = "Heimspiel" Dann
tbl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) + ", Heimspiel”
Sonst

tbl(z; 1).Wert = tbl(z; 1) + ", Auswaerts"
Ende Wenn
Ende Wenn
N&chste
Ende Wenn

Bereich(tbl(3; 1); tbl(z; 1)).Auswahl en
Offne "c:\gacner\kfw news\ news.txt" Fiir Ausgabe Als #1

Fir i = 3 Bis z
Ereignisse
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Drucke #1; tbl(i; 1) .Wert
N&chste

Schliesse #1

x = MeldungsDlg("Mail versenden"; vbJaNein)
Wenn x = vbNein Dann Verlasse Sub

su = Zn(34) + "KegelNews vom " + ZuZnF (Datum) + " / " +
ZuZnF (Format (Zeit; "hh:mm")) + Zn(34)

Setze tbl = TabellenblattListe("MailEmpfédnger") .ZelleListe
Fiir i = 1 Bis tbl.AktuelleRegion.ZeilelListe.Anzahl
Er ei gni sse
to = tbl(i; 1)
TestAnwID = Starte("C:\gacner\ WWN PVAI L\w npm 32.exe -T
n + to + n - S n
+ su + " -F c:\gacner\kfw news\ news.txt"; 1)
Nachst e
TestAnwID = Starte("C:\gacner\ WWN PMVAI L\ wW npm 32.exe"; 1)
Ende Sub

Funktion Mittig(Text)
a = RundeAb((MaxZeilenlLinge - Linge(Text)) / 2)
Mittig = ZeichenF(a; " ") + Text

Ende Funktion

Funktion Stellig(Text; Stellen)
Stellig = ZeichenF (Stellen - Lange(Text); " ") + Text
Ende Funktion

Funktion StelligLinks(Text; Stellen)
StelligLinks = Text + ZeichenF (Stellen - Lédnge(Text); " ")
Ende Funktion

[11.5.2 Ausgabe

Das Ergbnis sieht dann im Tabellenblatt ,,MailingListe z.B. so
aus:

Spiel -Nr.: 132
Herrenspiel vom 25.02.1999
ESV Freimann 1 - Siemens Ost 3
2.270 - 2.262
| Abr |Fehl| Ges |

© 2000 by Stefan Gacner Seite 18



Kegeln fiir Windows - Anhang A

Stand:16.10.2000

Name Spieler 1
Name Spieler 2
Name Spieler 3
Name Spieler 4
Name Spieler 5
Name Spieler 6
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