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Vorwort

Vor einigen Jahren war ich auf der Suche nach
einem professionellen Verwaltungsprogramm
fir meinen Kegelverein. Gefunden habe ich
hingegen nur einige wenige Shareware-
Programme fiir Freizeit- und Hobbykegler, die
sich alle vier Wochen in einem Lokal treffen.
Oder Programme, mit dem sich ganze Ligen
verwalten lassen. Jedoch fiir einen einzelnen Club, der sich
verwalten und informieren moéchte (Schnittlisten, etc) waren
die Angebote sehr rar - besser gesagt, ich habe bis heute noch
keines gefunden. SchlieBlich kaufte sich unsere Vorstandschaft
eines dieser besagten Ligaverwaltungsprogramme mit dem
der Club, besser gesagt die Ergebnisse all unserer Mannschaf-
ten, verwaltet werden sollten.

Nun war das Programm nicht schlecht (eben fiir Ligaverwal-
tungen), fiir einen einzelnen Club, dem die anderen Mann-
schaften in der Liga (ergebnistechnisch gesehen) egal sind,
war es sehr unkomfortabel.

Deshalb entschloB ich mich in der Sommerpause 1995 ein Pro-
gramm fiir Windows zu schreiben, das meinen Anspriichen
entsprach. So entstand: "Kegeln fiir Windows". Zum Testen
gab ich nun die Ergebnisse der Saison 1994 / 95 ein und es
funktionierte ohne Probleme. Doch dann kam die neue Saison
und es tauchten, teils bei mir, teils beim VK Puchheim (die das
Programm zum testen bekommen haben) einige Fehler auf.
Im Laufe der Saison wurden diese allerdings korrigiert, so da3
ich es jetzt auf die (Kegel-)Menschheit loslassen kann.
Zugegeben, es gibt noch einiges was verbessert werden kann,
aber ich habe die Entwicklung neuer Programmfunktionen
noch nicht aufgegeben.

Ich hoffe, daB3 es lhnen genauso leicht fallen wird die erzielten
Ergebnisse lhres Clubs zu erfassen, wie es fiir mich ist. Falls
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Sie doch noch Fehler finden sollten oder Sie haben Verbesse-
rungsvorschldge, so zégern Sie nicht, sie mir mitzuteilen.

Email: stefan@gacner.de
Internet: http://www.gacner.de

Ich wiinsche lhnen nun viel Erfolg mit dem Programm "Kegeln
fiur Windows".

Stefan Gacner
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II. Fir Nicht-Eingeber

Lange hat es gedauert, bis ich einen Namen fiir dieses Kapitel
gefunden habe. Ich gebe zu, daBB er nicht sehr schliissig ist,
aber wenn lhnen was besseres einfllt, bin ich gerne bereit
diese Uberschrift zu &ndern.

Kegeln fiir Windows wurde so programmiert, daB3 einer in
lhrem Verein alle Ergebnisse eingibt (der arme Kerl) und allen
anderen Benutzern die Daten per UP-Date-Disketten oder In-
ternet zukommen laBt.

Wenn Sie nun zu der gliicklichen Gruppe von Nutzern geho-
ren die dem Programm nur Ergebnisse entlocken wollen,
brauchen Sie auch nicht die gesamte Anleitung lesen. Dage-
gen sollten Sie alles genau lesen, wenn Sie der auserwahlte
Ergebniseingeber sind.

Einige Kapitel sind aber fiir alle obligatorisch, da diese wichti-
ge Hinweise enthalten. Andere hingegen beschaftigen sich
nur mit der Ergebnisausgabe.

V. Installation
* IrgendwemuB dos Progarmauf dePlatte undes ist si-
dhelich gut zuwissenwemon dos ot
VI. Fehlermeldungen
« Wos modheichwen dos Progarmeanen Felle aswirft ?
VIl. Das Meniisystem
+ Webanwsg monsichimMenl, waaheProgami alever-
stedkensichwo?
XI. Die Spielpaarungen
¢ Infgessatt, va dlemwenonsieasehenkam.
XIIL./XIV. Ergebnisse ausgeben
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o Ube deWdtigkat deses Kaatds kraudh’ich mich waeh
nidt aslcssen

XVI. Statistik
« WamnSiedrzdneSdmittlisten, z.B. nur IhreMonrs choft

ons dhauen wdlen, undwen Siean Statistik-Zonen-Fon
sind
XVIII. Einstellungen
» WeudwoSiekEinstdlungan éndarn kémnen

XX. Update einlesen
o Alles U denDisketenasstaus chunddarit Vet alung

& Ergdnisseon andgreKFW-Nutzer
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ITI. Shareware oder nicht / Ein-
geber oder nicht

Wie im vorherigen Kapitel 1ll schon erwahnt, unterscheidet
das Programm zwischen zwei Arten von Benutzern: jenen, die
die Ergebnisse eingeben und jenen, die diese nur anschauen
wollen. Beide Arten von Usern konnen jedoch das gleiche
Programm benutzen, nur das in der ,Eingeber-Version” mehr
Meniipunkte zur Verfiigung stehen (logisch).

Wenn Sie die ,Nur-Lesen-Version” benutzen, ist das Pro-
gramm frei und muB nicht registriert werden. Es erfolgen
auch keinerlei Hinweise beziiglich der Shareware-Version.

Hingegen muB3 die Eingeber-Version registriert werden. An-
sonsten erscheint beim Programmstart der Sharewarehinweis
und das Programm ist nur eingeschrankt nutzungsfahig (nur
ein paar Mannschaften und Spieler etc). Zum Testen reicht
diese Version jedoch vollig aus. Lesen Sie bitte im entspre-
chenden Kapitel, wie Sie das Programm registrieren konnen.

Die Auswahl, in welcher Version das Programm betrieben
wird, konnen Sie als erstes bei der Installation festlegen oder
spater unter Eirstdlungen
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IV. Installation

Am Anfang steht (wie bei wohl jedem Programm) die Installa-
tion von Diskette auf die heimische Festplatte.

In einem Verzeichnis auf lhrer Platte befinden sich alle Pro-
gramme die Sie fiir die Installation bendétigen. Fiir den Weg,
wie diese dorthin kommen, gibt es mehrere Mdéglichkeiten.
Entweder holen Sie sich das Programm aus dem Internet (was
wohl der einfachste Weg sein diirfte) unter:

http://ww. gacner. de t Kegeln fiir Windows

Dann miiBen Sie nur noch die ZIP-Datei entpacken (hierzu gibt
es geniigend Programme wie z.B. winzip - zu bekommen un-
ter ww. Wi nzi p. de).

Sollten Sie das Programm auf Disketten bekommen haben,
miiBen Sie erst alle Dateien von allen Disketten in ein Ver-
zeichnis lhrer Wahl auf die Festplatte kopieren.

Welchen Weg Sie auch immer nehmen, Sie haben alle Dateien
in einem Verzeichnis. Dort finden Sie eine Datei namens Se-
tup.exe, welche Sie bitte starten.

Folgen Sie nun bitte den Anweisungen am Bildschirm. So wer-
den Sie aufgefordert ein Verzeichnis anzugeben wohin das
Kegel-Programm kopiert werden soll. Der Vorschlag C:\KFW
(Regeln fiir Windows) kann selbstverstandlich geandert wer-
den. Nach kurzer Zeit ist das Entpacken der Dateien von der
Diskette beendet und das Installationsprogramm fragt Sie, ob
ein Programmsymbol angelegt werden soll. Ich empfehle
lhnen diese Frage mit Ja zu beantworten - erleichtert es doch

das Aufrufen des Programms erheblich. In der neuen
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neuen Programmgruppe Kegeln fiir Windows befindet sich
neben dem Programm auch noch ein Icon zum Deinstallieren,
fiir den Fall, daB Sie entfernen méchten (was ich nicht hoffe).

Jetzt ist die Installation abgeschlossen und Sie kénnen das
Programm mit einem Doppelklick auf das Kegelsymbol star-
ten.
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V.  Fehlermeldungen

Ab der Version 4.2 von Kegeln fiir Winbdows, werden eventu-
ell auftretende Fehler von der Software abgefangen. Bis dahin
wurde eine Fehlermeldung ausgegeben und das Programm
beendet.

Nicht immer ist Grund fiir eine Fehlermeldung, daB3 im Pro-
gramm ein Fehler ist. Oftmals versucht der Benutzer auf Da-
ten zuzugreifen, die es noch gar nicht gibt. So kommt es z.B.
zu einer Fehlermeldung, wenn Sie versuchen Spielbegegnun-
gen anzuschauen, ohne daB Sie liberhaupt Mannschaften
eingegeben haben.

Bitte mailen Sie mir also nicht sofort, wenn eine Fehlermel-
dung angezeigt wird. Wenn Sie sich jedoch absolut sicher
sind, daBB es keine Fehlbedienung von lhnen war, und es so-
mit ein Programmierfehler sein muB (ein sog. Bug), ist es kei-
ne Frage, daB ich diesen gerne erfahren wiirde.
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VI. Das Meniisystem

Nach dem Programmstart befinden Sie sich im Hauptmeni.
Sie konnen einen Meniipunkt entweder mit der Maus ankli-
cken oder Sie driicken die ALT-Taste gefolgt von dem unter-
strichenen Buchstaben des Meniipunkts.

Bei einigen Meniipunkten folgen mehrere Untermeniipunkte
(z.B. Ergebnisse / Ausgeben / Mannschaft). Die Handhabung
hierbei erfolgt genau wie oben beschrieben mit Hilfe der
Maus oder der Tastatur.

Im Laufe dieser Anleitung werden Sie erfahren, was sich wo
hinter welchem Meniipunkt verbirgt und was Sie mit ihm ma-
chen konnen.
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VII. Der Mannschaftseditor

Hier geben Sie alle Daten fiir lhre Mannschaften ein.

§ Mannschafts - Editor x|
Angezeigt wird Mannschaft 1-9 4 3
Abkurzung [A-Z]: Ih
Abkurzung [1-9): |1
Spielgruppe: ||».||('q,r
Spielklasse: {Regl. Mch./Nby.
Schub pro Spieler: 200
Klubkennziffer: A4S

Spielberichtzl ayoutD atei: I'“k"'

Meu Is‘:iﬂ::ln atei Lozchen
- Reihenfolge
Speichern sndern Ende

Das Prinzip der Eingabe ist das gleiche wie beim Mitglieder-
editor (siehe nachstes Kapitel). Wie auch dort, werden hier
die Daten nach dem Karteikastenprinzip abgelegt. Zwischen
den Karteikarten konnen Sie mit dem Pfeil nach links oder
rechts an der Bildlaufleiste (oben rechts) wechseln. Eine Zelle
konnen Sie mit der TAB-Taste verlassen um zur nachsten zu
kommen.
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Jetzt miissen Sie fiir jeden lhrer Mannschaften eine AtkUrzung

finden, bestehend aus einem Buchstaben (moglichst klein ge-
schrieben), z.B. "h" fiir Herren-, "d" fiir Damenmannschaften
und ,j" fir die Jugend, und einer Ziffer. So hatte dann die
erste Herrenmannschaft die Abkiirzung "h1".

Das Feld der Sgdguxe ist rein zur Info und kann auch leer

gelassen werden. In meinem Club hat es Sinn, weil wir so-
wohl Sportkegler als auch Spieler in einer ,Freizeitliga” ha-
ben.

Die Sddkicsse wird auf dem Spielbericht ausgegeben. Ansons-
ten ist es auch rein zur Info.

Die Schnittlisten werden i.d.R. auf 100 Schub gerechnet. Ge-
ben Sie deshalb bitte die Anzahl der Scuodieser Mannschaft
(also z.B. 100 oder 200) ein, damit die Schnittliste auch richtig
berechnet werden kann.

Die Klukenziffa wird ebenfalls auf dem Spielbericht ausgege-
ben. Jedoch weiB ich leider nicht ob oder wie in anderen Be-
zirken solche Kennziffern vergeben werden. Das Feld kann
natiirlich auch leer gelassen werden.

Die Ausgabe der Mannschaftsergebnisse erfolgt als ausgefiill-
ter Spielbericht. Wenn Sie liber den Spielberichtsgenerator
(siehe Arhang E) ein eigenes Loyaut erstellt haben, dann geben
Sie hier bitte den Namen der Datei (ohne Erweiterung ein).
Beachten Sie, daB3 diese Datei in der aktuellen Saison liegen
muB!! Mit dem Knopf ,Loyoutdore suden” kénnen Sie auch

die Datei wahlen.
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Mit dem Knopf Neu lI6schen Sie die Maske und Sie kénnen
eine neue Mannschaft eingeben. Mit L& den wird die aktuelle
Mannschaft (nach einer Sicherheitsabfrage) geloscht. Mit Ence
verlassen Sie den Editor.

Wenn Sie die Reihenfolge der Mannschaften in der Datenbank
andern mochten, driicken Sie einfach den entsprechenden
Knopf.

Sollten Sie versuchen einen geanderten Datensatz zu verlas-
sen, z.B. durch driicken des EndaKnopf's, Neu oder wechseln

zum nichsten Datensatz, fragt der Computer ob die Anderung
gespeichert werden soll.
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VIII. Mitgliederverwaltung

Uber die Meniis "Stammdaten / Mitglieder / Adressen" kom-
men Sie zur Mitgliederverwaltung. Hier werden alle Spieler
und sonstige Mitglieder gefiihrt.

. Andrezzen - Venwaltung

Aryeaeyl wind
Spicker G0- GO

Yarname:

Nachname-

Strabe:
Oil
Iel-F-

Tel G-

Faf-Nr -
Geburtzdatume
M annzvchall.

Exporl-|Li:

Heu | Speichein |

Hiidladen | Alphebetisiersn ‘

Die Adressen (und noch ein paar andere Daten) werden wie
Karteikarten behandelt, d.h. Sie konnen zwischen den einzel-
nen "Karteikarten" blattern. Dies funktioniert mit der Bildlauf-
leiste rechts oben. Mit einem Druck auf den Pfeil nach links
blattern Sie um einen Spieler zuriick und mit dem Pfeil nach
rechts kommen Sie zum nachsten Spieler. Das kleine Quadrat
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zwischen den Pfeilen lhrer derzeitigen Position - links ist die
erste Adresse und rechts die letzte.

Wenn Sie einen neuen Spieler hinzufiigen mochten, driicken
Sie auf den Knopf Neu. Daraufhin wird die Maske geléscht und

der Cursor (der blinkende, senkrechte, schmale Strich) er-
scheint im Feld Nome Geben Sie nun den Namen des Spielers

ein und driicken Sie TABULATCR nicht "RETURN" da sonst

die Anschrift gespeichert wird. Nun geben Sie in jedes Feld
die entsprechenden Daten ein und wechseln Sie jeweils mit
der TAB-Taste.

Den Gaoutstaggeben Sie bitte immer im Format TT.MM.JJJJ,

wobei T der Tag, M der Monat und J das Jahr ist. Halten Sie
diese Formatierung nicht ein, wird die Auswertung und die
Geburtstagslisten nicht richtig funktionieren.

Im Feld Morsddt miissen Sie den Pfeil (am rechten Ende

dieses Feldes) driicken um eine Auswahl aller eingegebenen
Mannschaften zu erhalten. Dort klicken Sie dann einfach die
gewiinschte Mannschaft. Ist die gesuchte Mannschaft nicht
dabei, so ist diese vermutlich auch nicht im Mannschaftseditor
eingegeben worden.

Die Expoat-ID ist eine Nummer, die alle Ergebnisse dieses Spie-
lers in die Zwischenablage exportiert (s. Exootigen). Diese
wird lhnen helfen diese Exportlisten zu sortieren (z.B. nach

Spieler einer Mannschaft sortiert). Es passiert jedoch auch
nichts, wenn Sie das Feld einfach leer lassen.

Zu jedem Mitglied konnen Sie ein Foto einscannen. Dieses
wird dann beim Aufruf des entsprechenden Spielers links ne-
ben den personlichen Daten angezeigt. Ein solches Foto muf3
im JPG-Format vorliegen und sich im Verzeichnis \FOTOS be-
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finden. Als Name fiir die Datei werden die ersten vier Buch-
staben des Vornamens und die ersten vier Buchstaben des
Nachnamens genommen. So gehort z.B. zum Spieler Erwin
Mustermann (ein immer gern genommener Name) die Datei:
ERWIMUST.JPG.

Bei jedem Wechseln zwischen den AdreBdaten sucht der Com-
puter nach einem entsprechenden Bild. Wenn er keines findet
wird auch keines angezeigt. Einstellungen i{iber das
Einblenden von Fotos konnen Sie im Menii Sasti-
s [Eirstdlungan vornehmen.

Auch wenn Sie keine Fotos haben moéchten konnen Sie den
Inhalt des Verzeichnisses l6schen. Loschen Sie aber nicht das
ganze Verzeichnis, denn der Rechner sucht nach dem Bild im
Verzeichnis FOTOS. Es kommt zum Fehler PATH NOT FOUND,
wenn das Verzeichnis nicht vorhanden ist (leer ist dagegen
kein Problem).

Die Funktionen L& denund Alphdoetisieren sind nur vor Beginn
der Saison mdéglich, danach (sobald ein Ergebnis eingegeben
wurde) werden diese deaktiviert. Da alle Ergebnisse nicht mit
dem Namen der Spieler sondern mit der Ifd. Nummer in dieser
Kartei gespeichert werden, wiirde es also ein Chaos geben,
wenn wahrend der Saison ein Spieler geloscht wird.
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IX. Die Default-Mannschaft

Wenn lhre Mannschaft immer (oder recht oft) mit der selben
Aufstellung spielt, empfiehlt es sich eine Default(Standard)
Mannschaft aufzustellen und einzugeben.

. Default-Mannschaft I

Default fiir Mannschaft I vl

SIS ST B/ R SR SR

Speichemn Verlaszen

Hierzu wahlen Sie eine Mannschaft indem Sie den Pfeil rechts
oben neben dem Feld anklicken. Daraufhin 6ffnet sich ein klei-
nes Fenster indem alle gespeicherten Mannschaften (bzw.
deren Abkiirzungen) aufgefiihrt sind. Klicken Sie nun auf die
gewiinschte Mannschaft fiir die Sie eine Standardaufstellung
eingeben mochten.

Falls fiir die gewdhlte Mannschaft bereits eine Aufstellung
gespeichert ist, wird diese gleich angezeigt und kann bearbei-
tet werden. Die Felder bleiben leer wenn noch keine
Aufstellungen gespeichert wurde.
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Klicken Sie jeweils auf die kleinen Pfeile um eine Auswahl
aller Spieler zu erhalten. Klicken Sie dann wiederum auf den
Namen des Spielers der auf der gewiinschten Position spielen
soll.

Sind alle Eingaben oder Anderungen vollbracht, driicken Sie
auf Spddhen Mit Valossen kommen Sie zuriick zum Mend,

ohne daB irgendwas gesichert wird.

Derzeit ist es noch nicht moglich, eine Default-Mannschaft
wieder zu léschen (aber ich arbeite daran). Die einzige Mog-
lichkeit besteht darin, daB3 Sie die Datei "DEFAULT.KEG" aus
dem entsprechenden Saison-Verzeichnis 16schen. Auf diese
Weise werden alle Default-Mannschaften (dieser Saison) ge-
16scht.
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X.  Die Spielpaarungen

Jetzt kommt wohl die langwierigste Arbeit der Saison:

Alle Spielpaarungen eingeben !/

- spielpaarungen

X

Angezeigt wird Spiel 1- 22 D Iﬁ
Spiel-Nr._: W

Datum: Im

Uhrzeit: IW

Ort: |Heimspiel

Gegner: |5\,|r Zuchering 1 [~ Liste zeigen

Klub-K.ennziffer: I

Ergebnis: h308 : 4986
Resultat: Gewonnen
Heu Loschen
Speichemn Drucken LCronologizieren Ende

Wahlen Sie auch hier zuerst eine Mannschaft indem Sie den
Pfeil rechts oben driicken und eine Mannschaft aussuchen.

Wenn Sie eine neue Spielbegegnung eingeben mochten drii-
cken Sie den Knopf Ney, daraufhin 16scht sich die Maske und
der Cursor blinkt in der ersten Zelle.
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Geben Sie in der ersten Zelle die Spgdnuma an. Haben Sie

keine, so nehmen sie das Datum. So waiare dann der
09.09.2000 die Spielnummer 0909. Wenn Sie spater ein Ergeb-
nis eingeben mochten miissen Sie zuerst diese Spielnummer
bestatigen. Auf diese Weise konnen Sie nicht Ausversehen die
falschen Ergebnisse zum falschen Spiel eingeben.

Beim Dafum miissen Sie nur den Tag und den Monat einge-
ben, getrennt mit einem Punkt. Hierzu kénnen Sie auch das
Komma auf der Zehner-Tastatur benutzen. Der Computer er-
ganzt lhre Eingabe. Es reicht also um dem 09.09.2000 ein-
zugeben, wenn Sie 9.9 tippen. Den Rest erledigt der Rechner,
in Abhédngigkeit der aktuellen Saison, sobald Sie die Zelle mit
der TAB-Taste verlassen.

Die Unrzat (klar) ist die Zeit wann das Spiel beginnt. Fiir den

Doppelpunkt zwischen den Stunden und Minuten kénnen Sie
ebenfalls das Komma der Zehner-Tastatur verwenden.

Beim Ot geben Sie den Austragungsort des Spiels ein. Wenn

es sich um ein Heimspiel handelt, geniigt es wenn Sie "h" ein-
geben. Sobald Sie die Zelle verlassen erscheint "Heimspiel".

Im Feld Gege geben Sie den Namen und die Mannschaft ein.

Der Computer liberpriift beim Verlassen der Zelle ob das letz-
te Zeichen eine Ziffer ist. Wenn nicht, erachtet er es als die
Erste und fiigt eine "1" hinzu.

Was die Klukenriffa ist wird vermutlich klar sein. In diesem
Feld wird jeder Buchstabe groBgeschrieben.

Ein wenig Arbeit konnen Sie sich ersparen, wenn Sie alle Geg-
ner in einer eigenen Datenbank fiihren. Bisher gibt es noch
keine Moglichkeit diese Datei liber das Kegelprogramm zu
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zu erstellen. Schreiben Sie einfach in einem Editor (z.B. Note-
pad) eine Datei im Verzeichnis der aktuellen Saison mit dem
Namen: ,gegner.kfw”. Dort geben Sie Im Format:

~Name;Spielort;Telefonnummer”

lhre Daten ein. Wenn Sie diese Datei haben und bei der Ein-
gabemaske der Spielpaarungen auf Liste zdgn klicken, wird

lhre Datei eingelesen und Sie konnen bequem lhre Gegnerda-
ten iibernehmen. Wahlen Sie den gewiinschten Gegner und
driicken Sie auf der Tastatur ,EinfUgan”. Noch viel mehr Arbeit

konnen Sie sich sparen, wenn lhnen der Spielplan schon als
Datei vorliegt. Dann namlich kénnen Sie die Daten auch direkt
importieren. Dazu jedoch spater (siehe Kapitel XXIV).

Die Zeilen Ergdonis und Resutat werden ausgefiillt sobald das
Endergebnis eingegeben wurde.

Mit L& den wird die aktuelle Spielbegegnung, wenn noch
kein Ergebnis eingegeben wurde, gel6scht.

Der Knopf Qyodogsiaen sortiert die Spiele der aktuellen
Mannschaft nach dem Datum.

Mit Ence kommen Sie zuriick ins Hauptmenii. Falls Sie etwas

geindert haben, fragt der Computer noch, ob die Anderungen
gespeichert werden sollen.
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XI. Ergebnisse eingeben

Kommen wir nun zum Herzstiick des Programms: Der Ergeb-

niseingabe.

Wie immer und Uberall in Kegeln fiir Windows, so miissen Sie
auch hier zuerst wieder die Mannschaft wahlen fiir die Sie ein
Ergebnis eingeben mochten. Sobald Sie den Meniipunkt Er-

anisse/ Eingdoen gewahlt haben erscheint folgendes Fenster.

}. Ergebniseingabe
M annzchatt: ~| Goldener Kranz Durach 1
S pielnummer: I 0k, I
Mame Abr, Fehls. Gesamt Schub
| [ | | | [
| [ | | | [
| [ | | | [
| [ | | | [
| [ | | | [
| [ | | | [
| [ | | | |
Gegner: I
1] | MamensFilter | Abbrechen
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Es wird immer der logisch nachste Gegner angezeigt, d.h. das
Spiel das als nachstes (It. der Reihenfolge der Spielbegegnun-
gen) einzugeben ist.

Sie konnen den Gegner nicht wechseln, was auch nicht sinn-
voll ist, da ja der Gegner des nachsten Spiels sowieso immer
angezeigt wird.

XI.1. Die Sicherheitsabfrage

Wie schon bei den Spielbegegnungen erwahnt, miissen Sie
immer die Spielnummer eingeben um zu gewahrleisten, daB
Sie immer den richtigen Spielbericht eingeben wollen. Der
Computer laBt Sie erst dann weiterarbeiten, wenn Sie hier die
richtige Spielnummer eingegeben haben oder wenn Sie Adoe

cdhendriicken.

Wenn Sie sicher sind, daB Sie den richtigen Spielbericht in der
Hand halten und sich nicht bei der Eingabe der Spielnummer
vertippt haben, dann sollten Sie nochmals die Spielbegeg-
nung anschauen - vielleicht haben Sie sich dort verschrieben.

Sobald Sie die Sicherheitsabfrage liberwunden haben, kénnen
Sie Ergebnisse und Namen eingeben.

Haben Sie fiir die Mannschaft eine Default-Aufstellung gespei-
chert, sind die Felder schon mit den Namen der Spieler ausge-
fiillt. Ohne Probleme kénnen Sie jedoch diese auch dndern.

Als erstes miissen Sie die Spieler wahlen. Hierzu driicken Sie
den Pfeil neben den Feldern. Nun erscheint eine Auswahl der
einsetzbaren Spieler, d.h. keine Herren wenn Sie ein Ergebnis
fir eine Damenmannschaft eingeben mochten, und kein Spie-
ler kann von einer hoheren Mannschaft in eine Niedrigere
spielen. Ein Spieler kann pro Spiel nur einmal eingesetzt wer-
den, was zur Folge hat, daB, sobald Sie einen Spieler gewahlt
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haben verschwindet er aus den Listen der anderen Felder - Sie
konnen lhn also nicht zweimal einsetzen.

Nun lauft alles ganz logisch ab. Albdumen, Fehla, Gesant ein-
geben (wechseln mit der TAB-Taste 1),

In der untersten Zeile werden die Eingaben summiert darge-
stellt. Ergibt die Summe der Schub nicht 600 bzw. 1200 kon-
nen Sie ein Korrekturergebnis eingeben. Dies ist nétig, wenn
ein Spieler wahrend einer seiner 50 Schub ausgewechselt
wird und deshalb diese 50 Schub weder bei ihm noch bei dem
Ersatzspieler gewertet werden. Dementsprechend fehlt im
Mannschaftsergebnis dieser Wert. Der kann liber das Korrek-
turergebnis eingegeben werden, so daB dann das Mann-
schaftsergebnis wieder richtig ist.

Zum SchluB ist noch das Ergdmis dss Gegnes fallig. Ist auch
das eingegeben, driicken Sie (K. Sind alle Eingaben logisch

richtig (Gegnerergebnis eingegeben, fiir jeden Spieler ein Er-
gebnis eingegeben) fragt der Computer ob die Spielpaarung
gespeichert werden soll. Mit Jawird Sie gespeichert, mit Nan

kommen Sie zurilick ins Hauptmenii und mit Aldoeden geht'’s

zuriick zur Ergebniseingabe wo Sie eventuelle Fehler korrigie-
ren konnen.

Keine Angst, jedes Ergebnis kann auch wieder gedandert wer-
den.

XI.2. Namensfilter

Und dann gibt es da noch den Knopf Nomers-Filtg.
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I’ | | | i
f. Mamens - Filter )

F Reset |
andere Mannschaft | hi -

Sobald Sie einen Spieler wahlen, wird dieser aus allen ande-
ren Namenslisten geloscht. Haben Sie sich jedoch mal ver-
klickt, haben Sie theoretisch keine Chance den Spieler wieder
in die Liste zu bekommen, auBer die Eingabe zu verlassen und
von vorne zu beginnen. Sie konnen auch hier den Res&f-Knopf

driicken und alle Listen werden wieder auf Anfang gestellt.
Allerdings wird eine eventuelle Default-Aufstellung nicht wie-
der vorgeschlagen.

Die Liste der auswahlbaren und einsetzbaren Spieler wird
immer vom Computer automatisch erstellt. Nun bestimmte
Umstande, unter denen die Standardeinteilung nicht stimmt:
so z.B. wenn ein Spieler in der 1. Bundesliga spielt. Dort kann
er u.U. auch in einer niedrigeren Mannschaft eingesetzt wer-
den. Aus welchem Grund auch immer, wenn Sie einen Spieler
aus einer ondaen Mars ot einsetzen wollen, konnen Sie das

hier machen. Wenn Sie ein Spiel der 2. Herrenmannschaft ein-
geben mochten, und dort wird ein Spieler aus der Ersten ein-
gesetzt, wahlen Sie ondae Marsaxat und dann die "h1" (1.

Herrenmannschaft). Die Liste der Namen andert sich entspre-
chend und sofort.

Viel Arbeit mit der Ergebniseingabe kdnnen Sie sich sparen,
wenn Sie sich die Ergebnisse Uber das Internet von Spielern in
den Mannschaften zumailen lassen.
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XII. Spielerergebnisse ausgeben

Was wiirde einem die beste und komfortabelste Eingabemas-
ke niitzen, wenn Sie nicht genauso einfach wieder an die Er-
gebnisse ran kommen konnte.

 Ergebnisausgabe fiir Spieler x|
Ergebnisausgabe fur Spieler: - Wi

Spiel | Manns. | Volle |Abraumen]|Fehlschub| Gesamt | Gegner | H/A | Datum | Schub

[Schnitte: | | Grafik | Andem | 119 |

Wie ich glaube ist hier die wohl beste Moglichkeit verwirk-
licht, einfach und schnell zwischen den Ergebnissen zu wech-
seln um einen optimalen Uberblick iiber alle Spieler und Spie-
le zu bekommen.

Im oberen Feld wahlen Sie auf die altbewdhrte Art einen Spie-
ler (mit dem Pfeil neben dem Feld erscheint die Liste aller ge-
speicherten Spieler) und schon erscheinen alle Ergebnisse die-
ses Spielers in einer tabellarischen Aufstellung. Im einzelnen
sind die Spalten aufgeteilt in: Spd der Mannschaft, in welcher

Morsdhoft wurde gespielt, \Vdlg Alodumen, Felsaug Gesant,
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der Gege, war es ein Heim- oder Auswartsspiel, Darum des
Spiels, die Scuocozd. In der untersten Zeile werden gleich
die jeweiligen Samitteerrechnet.

Mit (K geht's zuriick ins Hauptmenii. Sobald Sie ein Spiel

wahlen (einfach gewiinschte Zeile anklicken) aktiviert sich der
AndanKnopf mit dem Sie die Ergebnisse dieses Spiel dndern
konnen; mehr dazu aber spater.

Sobald Sie ein Spiel (eine Zeile) doppelt anklicken erscheint
der dazugehorige Spielbericht der Mannschaft. Dort konnen
Sie dann mit einem Doppelklick auf einen Spielernamen die
Einzelergebnisse abfragen. Hin- und herspringen also inklu-
diert ohne den miihsamen Weg iiber das Hauptmenii nehmen
zu mussen.

Es gibt hier keinen Knopf um die Ergebnisse in einer externen
Datei zu speichern. Aber dafiir haben Sie die diversen Mog-
lichkeiten die Daten aus anderen Programmen zu nutzen (s.
Anhang A).
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XIII. Mannschaftsergebnisse aus-
geben

Alle Ergebnisse werden in einem ausgefiillten Spielberichts-
bogen dargestellt.

! Ergebnizausgabe - Mannschalt E
Spielbericht| = HmMiinchner Kegler-Verein
Daatumn:
Spilelkazes Spleel-Mr.:
‘Gasigeber: gegen  Gast

ki [ ] ] Manschan | | aaia: [ ] ]] Manvschat | |
Badh-beir. Hama e | F Gosarnt B Nama aer | F | dGesamt

Wie immer (ja auch hier wieder) wahlen Sie zuerst die Mann-
schaft. Es wird jetzt das erste Spiel gezeigt (besser gesagt die
Ergebnisse). Mit der Bildlaufleiste oben in der Mitte kénnen
Sie ein anderes Spiel wahlen. Selbstverstiandlich werden nur
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Spiele angezeigt wo auch schon Ergebnisse eingegeben wur-
den.

Je nachdem ob es sich um ein Heim- oder Auswartsspiel han-
delt, werden die Ergebnisse auf der linken oder auf der rech-
ten Seite angezeigt. Tja, was soll ich noch dazu sagen mit (K

geht’s (wie immer) zuriick ins Meni.

Mit einem Doppelklick auf einen Spielernamen "flattern” seine
Einzelergebnisse auf den Schirm.

Auf jeglichen statistischen Schnickschnack habe ich hier be-
wuBt verzichtet, da die Exportmdoglichkeit (bzw. die Excel-
Schnittstelle) ganz lhren Wiinschen gestaltet werden kann (so
z.B. auch ein Mannschaftsschnitt, Punktestand usw.).

Sollten nur die Ergebnisse ohne Hintergrundbild angezeigt
werden, sollten Sie lhre Einstellung beziiglich des Spielbe-
richtlayouts liberpriifen.
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XIV. Ergebnisse dndern

Was niitzen einem die schonsten und besten Ergebnisse wenn
sie falsch sind ?? (Nix) Gigo Prinzip — Garbage in Garbage out
- Wer Miill eingibt bekommt auch Miill heraus :-).

! Ergebnisze gegen: 8 andern.

Wags andern ?

. Spielerergebnis | ~Gegnerergebni | Spiel Korrek bni Abbruch |

Wenn Sie sich die Einzelergebnisse eines Spielers anschauen,
kénnen Sie (sobald Sie ein Spiel durch anklicken gewahlt ha-
ben) dieses Spiel dndern indem Sie auf den AndarnKnopf drii-
cken.

Im einzelnen kénnen Sie andern:

= die Spdeggdmisse (Abduren, Felsduy Gessont und
Sahuo),

= das Gegreagadnis (das ja nur "Gessamt™ eingegeben wird),

= den Sgddenaren (richtiges Ergebnis zum falschen Spieler),

= das Karekduagdmnis (selten gebraucht jedoch nétig)

= Aldoedhen (zuriick, nein nicht ins Hauptmenii, zur Ergebnis-
ausgabe)

XIV.1.  Spielerergebnisse
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B o
i

L Abraumen: RE]

3 Ok

E Fehlschub: |1 [

1 Gesamt: FFEi

g

i Faktor: 200

Im Fenster zur Spielerergebnisanderung werden zuerst die
aktuellen Ergebnisse angezeigt. Andern Sie ggf. die Zahlen ab
und driicken Sie (X. Der Computer fragt (falls Sie was gedn-
dert haben) ob gespeichert werden soll, dann geht’s wieder
zuriick zur Ergebnisausgabe.

XIV.2. Gegnerergebnis

Gegnerergebniz  [EETE]

Beim Gegnerergebnisanderungsmaoglichkeitsfenster (tolles
Wort) wird auch zuerst das alte Ergebnis angezeigt und kann
gedndert werden. Bei einer Anderung fragt auch hier der
Computer ob diese gespeichert werden soll sobald Sie auf CK

driicken.

XIV.3. Spielername
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Auch der alte Spielername wird erst angezeigt und kann ge-
andert werden indem Sie aus der Namensliste den neuen
Spieler wahlen.

XIV.4. Korrekturergebnis

’- - le— uw . "l - 1~ law wm 1
H Konektur-Ergebnis I

" Geben Sie jetzt dag Korekturergebriz ein. Beende Sie kK.
T omit OK. Abbruch setzt das Korrekturergebniz -

| automatizch auf 0. Cancel |
[E

Auch ein Korrekturergebnis kann gedandert werden. Dies ist
notwendig wenn (aus welchem Grund auch immer) die Sum-
me der Spielerergebnisse nicht gleich das Gesamtergebnis ist.
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XV. Statistik

Wie in vermutlich jedem Verein, so mochten auch Sie lhren
Mitgliedern die Ergebnisse anhand von Schnittlisten prasen-
tieren. Vielleicht ist der Computer mal so weit verbreitet, daB3
jeder lhrer Spieler dieses Kegelprogramm hat, dann tauschen
Sie namlich nur noch Daten mit Disketten (oder via Internet)
aus und sparen sich so haufenweise Papier.

Bis dahin (und dariiber hinaus) gibt es eben hier diese Mo6g-
lichkeit.

Wenn Sie den Meniipunkt aufrufen, werden die Ergebnisse
komplett eingelesen. Danach erscheint erst mal eine leere
Tabelle. Sie werden sehr schnell merken, daB3 sie auch leer
bleibt, so lange sie auch warten. Da das natiirlich nicht unbe-
dingt sehr informativ ist, konnen sie Kriterien festlegen, nach
denen diese Tabelle mit Daten gefiillt werden soll.

[ Die Statistik M= 3

| Sartierfiiter i ende | drucken |

Platz  Name Yolle Abrdumen | Fehlschub |Gesamt Mannschaft 5p

Driicken Sie den Knopf Satigfite und Sie bekommen alle
moglichen Auswabhlkriterien prasentiert.
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f. Sortierfilter E
Ausgabe fir —— [ Sortiert nach S pielort
i+ alle Spieler f+ alle Spiele
" Damen = Heimspiele
" Herren " Abraumen = Auswartsspiele
i Mannschaﬂlh] vI " Fehlschub ‘

| x |

Im ersten Rahmen (Ausgxe fr) wahlen Sie den "Personen-

kreis" flir den die Schnittliste erstellt werden soll. Sie haben
die Wahl zwischen:

dleSpde
wirft alle Spieler in einen Topf

e Domen
nimmt in die Liste nur Damen auf

» Haren
erstellt eine reine Herren-Statistik

Monns ahoft

nur die Spieler die in der gewahlten Mannschaft ge-
meldet sind werden beriicksichtigt

Das mit Herren und Damen funktioniert jedoch nur, wenn Sie
lhre Mannschaften auch nach dem von mir beschriebenen
Prinzip eingegeben haben, namlich alle Herrenmannschaften
beginnen mit dem Kiirzel ,h” und die Damen mit ,d"”. Ansons-
ten klappt das mit dieser Auswabhl hier nicht.

Nun gibt es ja mehrere Werte nach denen man sortieren
kann. Wéahlen Sie den Gewiinschten im Rahmen Satigt nah
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Wenn Sie den Heim- oder Auswartsschnitt berechnen wollen,
wahlen Sie bei Sgdat nicht dleSdde denn sonst wird jedes
Spiel eingerechnet.

Egal was sie nun gewahlt haben, es wird (wenn sie (K drii-
cken) jetzt die Liste mit den gewiinschten Daten aufgefiillt.

Je nach Geschwindigkeit lhres Rechners kann es schon ein
wenig dauern, bis die errechnete Liste dargestellt ist.

Nun koénnen Sie sich diese in aller Ruhe anschauen, oder auch
ausdrucken. Die Druckausgabe sieht prinzipiell genauso aus
wie auch am Bildschirm dargestellt. Lediglich wird eine Kopf-
und FuBzeile hinzugefiigt.

Die Kopfzeile beinhaltet den Vereinsnamen (wie in den
Einstellungen festgelegt) und das aktuelle Datum.

Dann folgen die Schnitte.

In der FuBBzeile stehen die Kriterien, nach denen diese Schnitt-
liste erstellt wurde.

Unter Einstellungen konnen Sie auch festlegen ob Linien ge-
druckt werden sollen oder die 400er Schnitte rot sein sollen.
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XVI. Ergebnisse exportieren

Wenn Sie zu den Keglern gehoren, die von Zahlen und Statis-
tiken nicht genug bekommen koénnen, gibt es hier die Még-
lichkeit alle Ergebnisse in die Zwischenablage zu kopieren.
Von dort aus kénnen Sie sie dann in Excel einfiigen und
auswerten wie sie grad Lust haben.

i D atenexport I

Abbrechen

Was Sie dann mit der riesigen Datenflut anfangen bleibt Ih-
nen Uberlassen. Fiir Statistiker ein wahrer Spielplatz.

t. Datenexport E

Daten liegen in der
Zwizchenablage.

Abbrechen

Fiir alle die weniger Statistik als vielmehr klare und einfache
Informationen haben wollen, reicht aber die im vorherigen
Kapitel besprochene Statistik-Funktion.
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Mehr zur Tabelle und der Organisation der Daten in der Zwi-
schenablage finden Sie im Anhang A.

Je nachdem, ob Sie in den Einstellungen hinterlegt haben, daf3
nach dem Export eine Excel-Datei gestartet wird, folgt nun
eine Abfrage oder gleich der Programmstart.
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XVII. Einstellungen

Hier konnen Sie diverse Einstellungen vornehmen, die Kegeln
fir Windows zum Arbeiten benoétigt. Ganz wichtig fiir alle
nun folgende Punkte ist, daB die eingegebenen Daten nicht
gespeichert werden, wenn Sie nur (X driicken. Bitte klicken

Sie zum Speichern auf den entsprechenden Knopf Spaden

| Kegeln fiir Windows (Saison: 2001} |
Datei Stammdaten Spielpsarungen  Ergebnisse  Sonstiges

Mail I System | Register
Info | Update | Statistik-Druck | Excel | Bilder | FTP

EE— o«
|
I

Version des Programm-Moduls:

Yersion 4.1.26
Letztes Update der Ergebnis-Datei:

29.09.2000 10:17-20

[ ok

XVII.1Z. Info
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Hier sehen Sie kurz und ilibersichtlich zum einen die Pragom
versicn mit der Sie arbeiten und wann die Ergebnis-Datei zum
letzten mal verandert wurde.

Zweiteres ist gerade fiir Benutzer interessant, die die Ergeb-

nisse als Update bekommen und nun wissen wollen, wie alt
die Ergebnis-Datei nun ist.

XVIl.2. Update

METE— x|
Mail I Spstem I Reagister I
Info Update | Statistik - Druck | Excel | Bilder | FTP

Update erstellen im Yerzeichms:

Ic:\gacner'\klw'\updale

Update einlezen yon Yerzeichnis:

Ic:\gacner'\klw\updale

Update auf Befehl vyon URL laden:
|http:Hgacnel.h}lpermalLnetikfw

Speichern |

Sie konnen frei wahlen, in welchem Verzeichnis Sie die Upda-
tes erstellen lassen wollen bzw. von welchem Verzeichnis aus
Sie die Updates einlesen wollen. Wenn lhr Club den Service
anbietet, daB Sie die Updates aus dem Internet holen kénnen,
geben Sie bitte im dritten Feld die URL an. Wichtig ist, daB Sie
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trotzdem (obwohl die Updates aus dem Internet kommen)
einen Pfad im zweiten Feld eingegeben haben, da dort tem-
porar die Update-Dateien zwischengespeichert werden.

XVII.3. Statistik — Druck

T x|

M ail I Syztem I Register I
Info | Update  Statistik -Druck | Excel | Bilder | FTP |

[ A00er Schnitte rot drucken

Anzahl Linien in der Schnittliste

Bei: Herren 4
BB!Z Damen 3 Druckereinrnichtung |
Bei: alle 1]
Bei: Mannschaften o Speichern |

Schriftart wahlen |

Siemens Minchen-0Ost

Ok

Wenn Sie lhre Schnittliste erstellen lassen, konnen Sie das
Layout hier festlegen. So kénnen die 400a Sdmitteinra ge-
druckt werden.

Areahl d Linien besagt, wie viele Linien (immer im Abstand

von sechs Spielern) mitgedruckt werden. Das ist recht interes-
sant, so nach dem Motto: Wer wiirde jetzt in welcher Mann-
schaft spielen, wenn wir jetzt nach der Schnittliste die Mann-
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schaften aufstellen wiirden. Im Prinzip ist hier jeweils die ein-
zutragende Zahl um 1 kleiner als die komplette Anzahl der
Mannschaften in dieser Disziplin.

Auf dieser Seite konnen Sie auch den Drucka drridten und

festlegen in welcher Schriftart lhr Clubname auf der Schnittlis-
te dargestellt werden soll.

XVIl.4. Excel

x|

Mail I Sypstem | Reqizter
Info | Update | Statistik -Druck  Excel | Bilder | FTP |

[ Excelprogramm nach Export ztarten

D ateiname [inkl. Pfad]: |

Suchen

Excel [.exe und Pfad]: |

i

Suchen
[~ Vorm Excel-Start nachfragen

[~ an Excel ein Shortcut schicken, STRG + I_

Speichern

I

Wenn Sie lhre Daten iiber die Zwischenablage exportieren
wollen, kdonnen Sie hier festlegen, ob nach dem Export auto-
matisch Excel gestartet werden soll. Hierzu miissen Sie erst
mal das Kontrollkdstchen anklicken und diese Feature zu akti-
vieren. Geben Sie im ersten Textfeld den kompletten Fad zu

© 2000 by Stefan Gacner Seite 43



Kegeln fiir Windows Stand: 16.10.2000

der Excel-Datei an, die ge6ffnet werden soll. Im zweiten Text-
feld muB unbedingt der komplette Pfad zum Exad-Progorm

eingetragen werden.

Jetzt konnen Sie noch festlegen, ob Sie nach dem Export in
die Zwischenablage gefragt werden wollen, ob jetzt Excel
gestartet werden soll.

Wenn Sie in der angegebenen Excel-Datei in Makro zur Wei-
terverarbeitung der Daten geschrieben haben und dieses mit
einem Shataut hinterlegt haben, kénnen Sie dieses Shortcut

(die Tastenkombination aus STRG und einem Buchstaben) hier
eintragen, da3 die Daten automatisch vom Excel-Marko ver-
arbeitet werden.

XVII.5.  Bilder
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OETEE— x|

Mail | Syztem | Register |
Info | Update | Statistik - Druck | Excel Bilder | FTP |

— Fotog bei Stammdaten laden 77 —

{+ immer
" auf Befehl
" nie

— Hintergrundbild laden ??
" ja

{* nein

Speichern |

Bei den Adressen lhrer Mitglieder konnen Sie (wie bereits im
dortigen Kapitel angesprochen) Fotos hinterlegen. Hier
bestimmen Sie nun, ob die Fotos inma ongzeg werden sol-
len, oder erst auf Befen (in diesem Fall bekommen Sie einen
entsprechenden Knopf) oder ob iiberhaupt keine Fotos ange-
zeigt werden sollen.

Wenn lhnen das Standard-Grau als Hintergrund zu langweilig
ist konnen Sie hier festlegen, daBB ein Hinfegund gdaden wer-

den soll.

XVI.6.  FTP und Mail

Hier konnen Sie lhre Zugangsdaten zum FTP- bzw. Mail-Server
festlegen. lhr Passwat wird immer verschlisselt angezeigt
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und gespeichert. Was Sie genau einzugeben haben ist im An-
hang C genau erklart.

XVIL.7.  System

MECEE— x|

Info | Update | Statistik - Druck | Excel | Bilder | FTP |
Mail System | Register
[~ Intro zeigen IQ c j
[~ Agenten verwenden [ | -
[mur verwenden, wenn der
Bgent rit installiert wurde] a GACHER

Saizon wahlen: (31995

Meue Saison D 1936 ﬂ
—I"'"'Ege" C:AGACNERAKPWA
Club Name:

|Siemens Miinchen-DOst

Speichemn |

Hier konnen Sie festlegen ob Sie beim Programmstart das
Introangezeigt haben mochten.

Die Funktion Agaten vaerwendn ist fur die Zukunft gedacht.
Dann namlich kénnte Sie ein Assistent durch die einzelnen
Programmschritte begleiten damit das neue Anlegen eines
Clubs einfacher wird.
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Der Pfad zum Pragarm wurde von der Installation iibernom-

men und sollte so richtig und deshalb nicht veriandert werden
- jedoch kénnte er verandert werden.

Ebenfalls von der Installation {ibernommen ist Thr Guo-NaTg
den Sie hier verdandern konnten. Bevor Sie sich registrieren
lassen liberpriifen Sie bitte, da3 lhr Club-Name auch wirklich
richtig geschrieben ist.

Nun zu einem Herzstiick des Programms. Jede Sdson wird in

einem eigenen Verzeichnis gespeichert. Das macht es einfach
Updates auszutauschen und sicher zu gehen, daB3 die Daten
nicht durcheinander kommen. Hier kénnen Sie nun angeben,
welche Saison Sie angezeigt haben wollen. Zu Beginn einer
neuen Saison driicken Sie bitte den entsprechenden Knopf.
Geben Sie die neue Saison ein aber beachten Sie die Schreib-
weise.

Der Name einer Saison ist immer 4 Zeichen lang und beinhal-
tet das Meisterschaftsjahr. So ist z.B. das Spieljahr 2000/2001
die Saison 2001. Geben Sie also bei Saison in diesem Fall 2001
ein. Sie bekommen Fehlermeldung am laufenden Band, wenn
Sie hier die Saison anders benennen.

Wenn Sie den Namen der Saison eingegeben haben, werden
Sie gefragt ob schon bestehende Daten aus einer vergange-
nen Saison libernommen werden sollen. Damit miissen Sie
namlich nicht jedes Jahr von vorne beginnen und erst mal alle
Mitglieder anlegen. Wahlen Sie aus welcher Saison die Daten
iibernommen werden sollen. Achtung, eventuell bestehende
Layoutdatei miissen Sie selber kopieren, denn diese werden
(noch) nicht mit iibernommen.
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XVII.8. Register

ETEE— x|

Info | Update | Statistik - Druck | Excel | Bilder | FTP |
Mail I System Register

System-1D: [ ot e w0 e

Register-1D: I;nﬂ. [T 7]

Benutzer: {+ eingeben und lesen
" nur lesen

Regizstrierformular Speichemn

Ok

Hier finden Sie die Daten, die zum Registrieren von Kegeln fiir
Winbows bendtigen. Die Regste-ID bekommen Sie per Mail
von mir zuriickgeschickt und miissen dann diese nur noch hier
eintragen und lhr Programm ist freigeschaltet.

Uber Regstrifamuia bekommen Sie ein Feld in dem Sie lhre
personlichen Daten eingeben kénnen. Diese Daten werden
dann in der Datei Register.txt gespeichert, die Sie mir nun
noch mailen brauchen. Wenn Sie bereits lhren EMail-Zugang
konfiguriert haben Gibernimmt das Verschicken dieser Mail das
Programm fiir Sie.
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In diesem Menii konnen Sie auch festlegen, ob Sie der Einge-
ber sind (also derjenige, der alle Ergebnisse erfasst und ein-
gibt) oder nur der Leser. Wenn Sie Ergebnisse nur auslesen
mochten brauchen Sie das Programm auch nicht registrieren
zu lassen. Das ist nur notig, wenn Sie Ergebnisse eingeben
mochten.
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XVIII. Up-Date erstellen

Und wieder kommt ein sehr wichtiger Punkt. Der Gedanke
dieses Programms liegt darin, daBB nur einer im Verein die ge-
spielten Ergebnisse eingibt und diese dann per Disketten an
alle anderen Kegler (die auch Kegeln fiir Windows benutzen)
verteilt. Um diesen Kopiervorgang so einfach und komforta-
bel zu gestalten, habe ich diesen Programmpunkt hinzuge-
fugt.

. Update-Diskette erstellen

[ ]

[Se [GACNER] L 7| [Adiessen.keg
Benutzer.keg
Qe default keg

=3 gacner ergebnis_keg

S kw Ergebnis.keg.sik
KORREKTU.KEG
: Mannscha.keg

- |r_1leme spielb 1. keg
Csik spielbdl keg
spielbd? keg
Spielbd3 keg

Spielbd4. keg
Spielbhl_keg @
Spielbh2 keg
Spielbh3.keg

Spielbhd_keg
Spielbhb.keg

Mur neue | Alle | Entfernen |

Letztes Updatiiﬂ 9.01.1999 09:

Abbrechen | UPDATE.TXT | oK |

Ich gebe zu, das sind sehr viele Knépfe und Rahmen, aber
jeder hat irgendwo seine Daseinsberechtigung.

Hier wéahlen Sie das Laufwerk von wo die Ergebnisdaten
kopiert werden sollen. Meistens ist das wohl lhre Festplatte
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C:. Driicken sie auf den Pfeil nach unten um ein anderes Lauf-
werk zu wahlen.

Das sind lhre Verzeichnisse auf dem Laufwerk, daB8 Sie
unter  gewadhlt haben. Wenn Sie auf einen Verzeichnisna-
men doppelt klicken, dann wechseln Sie in das entsprechende
Unterverzeichnis. Diese Art der Verzeichniswahl kennen Sie
sicherlich vom Datei-Manager.

Hier finden sie alle Dateien im gewahlten Verzeichnis.

So, nun miissen Sie sich entscheiden, welche in das Update
aufgenommen werden sollen, d.h. welche Dateien sollen up-
gedatet werden (schones Wort).

Der Computer hat sich gemerkt, wann Sie das letzte Update
erstellt haben . Wenn Sie auf den Knopf Nu neue driicken,
dann werden all jenen Dateien zum kopieren markiert, die
sich seit dem letzten Update verdndert haben. Meist ist dies
der Knopf, den sie benétigen.

Mit Allewahlen Sie alle Dateien im gewahlten Verzeichnis aus.

Sie kéonnen auch mehrere Dateien aus verschiedenen Ver-
zeichnissen wahlen. Alle Dateien die sie (auf welche Weise
auch immer) gewahlt haben, erscheinen im Fenster

Wenn Sie jetzt feststellen, daB Sie versehentlich eine Datei
ausgewahlt haben, die Sie doch nicht kopieren moéchten, dann
markieren Sie sie im Fenster  und driicken Sie Entfarnen

Mit (X starten Sie den Kopiervorgang. Bei  kdnnen Sie se-
hen, woran er gerade arbeitet.
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Wenn das Update fertig erstellt wurde, springen Sie automa-
tisch wieder ins Hauptmenii zuriick.
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XIX. UP-Date einlesen

Das Einlesen eines Up-Dates ist mehr als nur einfach. Sie legen
die Disketten ins Laufwerk, wahlen das gewiinschte Laufwerk
und driicken CK.

Jetzt sehen Sie im Kasten, welche Dateien kopiert werden.
Tja, und das war’s auch schon.

Wenn die Datei KEGELN.EXE auch kopiert wird, miissen Sie
das Programm neu starten. Dann wird namlich das Hauptpro-
gramm geandert.

Neue Ergebnisse sind sofort nach dem Update einsehbar aber
bei einem Programmupdate heif3t es: Programmneustart !!
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XX. Funktionen ohne Frontend

XX.1. Externe Programme

Kurz mochte ich noch ein Feature ansprechen, daB3 Sie in kei-
nem Menii finden. Sie haben die Moglichkeit externe Pro-
gramme in die Meniistruktur vom Kegelprogramm einzubau-
en.

Fiir diesen Punkt habe ich jedoch noch keine komfortable Be-
nutzerfihrung via einer Eingabemaske programmiert. Sie
konnen jedoch durch einen Eintrag in der kegelnfw.ini exter-
ne Programme schon jetzt einbauen.

Fiigen Sie einfach in der kegelnfw.ini (im Windows-
Verzeichnis) folgende Zeilen ein:

[ Extern]

Ext er ne=2

Ext1Name=Extern Nr. 1

Ext 1Shel | =c: \ wi nnt\ not epad. exe
Ext2Name=Extern Nr. 2

Ext 2Shel | =c: \ wi nnt\ not epad. exe

Die erste Zeile ([ Ext er n) leitet den Bereich fiir die externen
Programme ein. In der zweiten Zeile (Ext er ne=2) gibt an, wie
viel externe Programme Sie einbinden wollen.

Jetzt kommt der Begriff unter dem der erste Eintrag fiir ein
externes Programm im Kegeln fiir Windows angezeigt wer-
den soll (Ext 1Name=Extern Nr. 1), gefolgt vom Pfad, wo das
externe Programm (Ext 1Shel | =c: \ wi nnt\ not epad. exe) ge-
funden wird. Die hier festgelegten Meniieintrage stehen dann
unter Sastigs - Exten
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XX.2. Minimierter Start bei mit EMail

Ebenso ohne einen Verweis im Menii kénnen Sie dem Pro-
gramm sagen, daB es nur minimiert gedffnet werden soll,
wenn es mit einer Ubergabedatei, z.B. aus einem EMail-
Programm heraus automatisch beim Eintreffen einer EMail,
gestartet wird. Fligen Sie dann unter dem Haupteintrag [ Al | -
genei n] folgenden Eintrag ein: EMki | mi ni i ert =1
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XXI. Der Ergebnismonitor

Kommen wir nun zu einem sehr machtigen Werkzeug. Mit
dem Ergebnismonitor kommen Sie direkt auf die Datenbank,
d.h. Sie konnen andern was Sie wollen, eine Abfrage beziig-
lich der Logik lhrer Eingabe erfolgt nicht. Achtung, Sie konnen
damit lhre ganzen Daten bis zu Unkenntlichkeit verandern
und damit die ganzen Ergebnisse l6schen.

Wenn Sie jedoch vorsichtig arbeiten und immer wissen was

Sie tun (also nicht wie James Dean :-) ) ist hier der Weg lhre
falschen Eingaben zu verédndern oder auch ganz zu l16schen.

2

Spiel der Mannschaft:

Das wievielte Spiel jener Mannschaft: |1
Die Spieler: |14 |46 |59 |16 [11 |82
Abr 93 122 [115 [123 [134 |98

Fehls.: iz 7 o [& [z " Jo
Gesamt: j376 [399 [382 (410 [444 (405
Faktor: j1o0 J1o0 [100 [100 [100  f100

Lioschen Speichern

Mit der Bildlaufleiste konnen Sie sich das gewiinschte Spiel
herholen. Rechts daneben steht die Anzahl der eingegebenen
Spiele. Wie schon gesagt, Sie konnen hier alles andern also
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bitte Vorsicht (man kann das gar nicht haufig genug sagen,
denn ein libereifriger User klickt gerne auf alles, was sich
nicht wehrt). Mit spddan wird der geanderte Datensatz in
die Datenbank geschrieben, und mit I&den wird das Spiel
geloscht (auch bei den Spielbegegnungen).
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XXII.Mitglieder - Geburtstage

In unserem Club wird immer eine Liste ausgehdangt welche
Mitglieder im aktuellen Monat Geburtstag haben (es hat sich
als unpraktisch herausgestellt, wenn die Mitglieder die im
aktuellen Monat Geburtstage haben, ausgehangt wurden).

=

I Jul
[~ Februar [T August
[T Ma= [T September
[ Apiil [T Oktober
[ Mail [ Movember

[ Juni [T Dezember

v Jahreszahlen mitdmucken

Bearbeiten Drucken

Zuriick

Das ganze funktioniert recht einfach. Wahlen Sie den oder die
auszugebenen Monate an und entscheiden Sie sich, ob die
Jahreszahlen mitgedruckt werden sollen. Nun kénnen Sie die
Daten erstellen und anzeigen lassen (zum Bexlositen), oder die

Daten werden erstellt und sofort gedruckt, wenn Sie auf Dru-
ken driicken. Das Programm erstellt das Layout fiir ein A5-
Blatt, da im Allgemeinen dieses Papierformat reicht.
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XXIII. Dateiimport

Und hier bin ich nicht mehr ganz fertig geworden mi‘m Pro-
grammieren. Sie konnen jetzt schon Spielpaarungen importie-
ren und in Zukunft auch Mitgliederdateien.

| Kegeln fiir Windows (Saison: 2001} |

Datei Stammdaten Spielpsarungen  Ergebnisse  Sonstiges

=

Import fuir welche D atenbank.
’7(‘ Hitglieder & [pielbegeanunger)

Impartdatei: |

[ ok

Derzeit konnen Sie also wahlen zwischen Spielbegegnungen
und nichts. Sie konnen den Pfad zur Importdatei entweder
direkt eingeben oder tiber Impot dof & suden diese suchen. Mit

(X geht’s dann weiter.

Im nun folgenden Fenster werden lhnen Daten aus der Datei
angezeigt. Bitte achten Sie auf's Format. Die Felder in lhrer zu
importierenden Datei miissen durch Semikolon getrennt wer-
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den. Schauen Sie sich bitte diese Darstellung lhrer Daten ge-
nau an, da die Daten nicht logisch gepriift werden. Also ha-
ben Sie auch hier wieder die Maglichkeit lhre Datenbank
durcheinander zu bringen. Ergo: erst schauen und kontrollie-
ren, dann klicken.

_ioix]

Import fiir Mannzchaft: i j

Dratenimpartmetode
= Daten ersetzen

{* Daten anhangen

ok Abbrechen

Als letzten Schritt wahlen Sie noch, fiir welche Mannschaft
dieser Import gedacht ist und ob die Daten in lhrer Datei an
die Daten in der Datenbank angehdangt werden sollen, oder
ob die Daten der Datenbank durch die Daten lhrer Datei er-
setzt werden sollen.

In Zukunft konnen Sie auch mehrere Mannschaften auf einmal
importieren, wenn in den einzelnen Zeilen ein entsprechender
Hinweis steht. Jedoch funktioniert das momentan noch nicht.
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XXIV. Versionsnummer

Vielleicht haben Sie sich gefragt, wieso es sich um die Version
4 von Kegeln fiir Windows handelt. Auch wenn Sie sich diese
Frage nicht gestellt haben, kommt hier die Antwort:

Es gab schon 3 Versionen - bloB die kannte keiner!!

Die ersten zwei Versionen (V1 1992, V2 1993/94) waren reine
DOS-Programme. Damals war die Philosophie der Ergebnis-
eingabe noch eine Andere. Der Gedanke war, daB in jeder
Mannschaft ein Spieler auf seinem Computer zu Hause das
Kegelprogramm installiert hat und dort jeweils die Ergebnisse
von seiner Mannschaft eingibt. Durch Austauschdisketten
sollten dann die Ergebnisse gesammelt werden, so daB8 nicht
einer alleine alle Ergebnisse aller Mannschaften eintippen
mufB.

Das Programm hat auch wirklich wunderbar funktioniert, was
man von der RegelmaBigkeit der Aktualisierungen der Ergeb-
nisse leider nicht behaupten konnte.

Mit der Version 3 kam dann ein groBBer Umbruch. Da sie unter
Windows lief, waren ganz andere grafische Mdglichkeiten
gegeben die das Programm sehr iibersichtlicher machte. Au-
Berdem verabschiedete ich mich von der ,jeder-verwaltet-
eine-Mannschaft-Philosophie” und legte alles in die Hande
einer Person. Dies war auch die erste Version, die auBBerhalb
meines Clubs eingesetzt wurde.

Die Version 4 (1998/99) war eine Uberarbeitung von V3 fiir
32bit Windows (Win 95 / NT). Ein groBBer Vorteil ist die Ein-
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bindung von Internet-Funktionen (UpDate, Mailinglisten,
auto-FTP-Upload).
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XXV. Epilog

Natiirlich wird das Programm standig erweitert, verbessert
und erganzt. Das hat zur Folge, daB diese Anleitung nicht un-
bedingt in allen Punkten mit der aktuellen Version von Kegeln
fir Winbdows libereinstimmt. Um das zu vermeiden, erweite-
re ich auch die Anleitung. Diese Erganzungsblatter (als An-
hang deklariert) legen Sie dann einfach immer hinten an.

Ich hoffe, daB Sie mit dem Programm (und dieser Anleitung)
gut zurechtkommen, und somit lhre Mitglieder immer mit den
aktuellsten Zahlen beliefern kénnen.

Falls Sie Probleme haben sollten (was ich nicht hoffe) stehe
ich lhnen zur Verfliigung. Wie, wann und wo steht am Anfang
dieser Dokumentation unter |. Vorwort.

Ich wiinsche lhnen Gut Holz (und Gut Tipp), und verbleibe

mit sportlichen GriiBen

Stefan Gacner
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XXVI. Stichwortverzeichnis

4
400 SAMNITTEINT O et ee e 43
A

A\ 6 1< 0 < 2 FUTUUTU SRS U TP TSTURPPRPRPPRTUN 26
ADBKUIZUNG ..o 14
Ao g@ U a0 = 2 TSNNSO SUORSPRRPRRN 26
AAIESSEIN ...ttt et et eeeeeereneane 16
AGET ENVENMENTEN. ... 47
AT IS TN ... 18
YN I - T DRSSPSR 12
e @ =1=211Y/ '8 Te 0'e i ISR 27
yaNarZe o e < gl W] 0= 2 F0SUEU SRR OPSPRRPRR 43
L@ Uil 21 1= o TSRS 46
AUFSTEIIUNG ... 19
ABGATETUL ... s 37
AUSWAITSSCRNITE ... ettt 38
C

QYOOGS IEEN .. 23
U NI . ettt ettt ettt ettt ee et eenneeaees 48
CUISON ...t e e et e e e et en et e et e s eeeeereenaneeneneenn 17
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D

Datenbank ... 57, 61
DO UMttt 22
Default-Aufstellung..............ccooceiiniie 25
Deinstallieren................ccoo e 10
Disketten ... 51
Druckausgabe ..o 38
DruCKE GNTIATT @M. 44
E

einsetzbaren Spieler...............cooo e 25
0’0 YT 15,23
EFQEONS .t 23
(=fe = o n T N0 ST C S o o= £ 3N 26
EXCEL.......ooie e 39
EXOOT-ID. o 17
externe Programme..........cceeveiiiiiiiiiiii e 55
F

FENE .. 26
FOTO ... 18
G

GAOITSTAD i 17
(S = 2T 22
(€500 75 o = 0 1 TSP 33
Gegnerergebnisanderungsmoglichkeitsfenster......................... 34
GBS OMT e 26
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H

HINF & QUNAION. ... 46
|

IMTNEN ONQEZEQT vttt 46
IMPOrtdatei ..o 60
INNEIT. e 2
INTEINET ... 5
111 TR 47
J

e 26
JPGi. oo 18
K

Karteikastenprinzip ... 13
KIUKENTZITTE ...t 14
KIUG-KEMZIFTE ..o 23
KOPI@rVOIrgaNn( ..ot 51
Korrekturergebnis...............cccccocoviiiieiiiccce e 26, 33, 35
KON ... 38
L

LOYOUL oottt 14
LOYOUE AOFE SUTNEN......oev et 14
(Y@ 0= 2 R 15,18, 23
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M

VIS QNI . 17
Mannschaften...............ccoo e 13
Mannschaftseditor ... 17
Mitgliederverwaltung..............cccccooiiince s 16
N

Name des Spielers.............ccoorirne e 17
NOMENS -Filt @ e 27
INEIN e 26
N TR 15,21
0]

(G 2 IO OO 22
P

POBSWOT ...ttt 46
PO ZUMEXGE-PrOg O 45
PIOOZUMPI O O 48
Programmgruppe ...t 10
Programmneustart.................coooiriniee e 54
PrOg OV SION ... 42
R

REGSTEID....oee e 49
Registrieren von Kegeln fiir Windows ........cccooevivnininncnienns 49
REGSTHETATIUCO ... 49
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Reihenfolge der Mannschaften ..., 15
RESE . 27
RESUIT O ..o 23
S

SASONTESTIETEN ..o 48
S AN B 30
SChnittliste...........oovi e 36
SO e 14
Shar@WarENINWEIS.......cue ettt 8
ST AU o 45
SATIETITE e 36
SATIET MO 37
SPEICNEIN ... 20
Spiel Andern ... 30, 33
SpielbegegnuNg............cccoiii 21
Spielberichtlayout ... 32
Spielberichtsbogen ... 31
Spielerergbnisanderung...............ccccocooininn 34
SHEE G GHIISSC... e 33
SHEENOMEN. ... 33
STHEGUITE. ...t 14
SIHAKIOBS ... 14
STHENUTITE ..o 22
SIAEOT e 38
SPIelPaarungen.......................erenniesneesse s 21
Standardaufstellung...............cooooiii 19
STAtiSTIKEN ..o 39
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T
TAB-TASTE ... e 14
TABULATCOR. ...ttt 17
U

UNEZET ettt en et n e 22
0 ] 42
V

VT IOB S ENL.o ettt ettt ettt et nen s 20
Z

Zwischenablage................coooinc s 17,39
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